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INHALT DER VERPACK

NDX400

Stromkabel

RCA-Verbindungskabel

Kurzanleitung

Broschiire mit den Sicherheits- und Garantierichtlinien

REGISTRIERUNG

Registrieren Sie Ihren NDX400 bitte auf http:/www.numark.de. Dadurch geben Sie uns die Méglichkeit, Ihnen Informationen
bei Produktaktualisierungen zukommen zu lassen und um lhnen die bestmdgliche technischen Support zu bieten.
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Vorderseite der Anleitung abgebildeten Bestandteile im Karton befinden.

LESEN SIE VOR DER VERWENDUNG DES PRODUKTS DIE SICHERHEITSHINWEISE.
Sehen Sie sich die Anschlussiibersicht in dieser Anleitung an.

Stellen Sie den Mixer in einer fiir den Betrieb geeigneten Position auf

Achten Sie darauf, dass alle Gerate ausgeschaltet sind und dass alle Fader und Gain Regler lhres Mixers auf dem
niedrigsten Wert stehen.

Verbinden Sie alle Stereo Eingangsquellen, wie in der Anschlusstibersicht gezeigt, mit dem Mixer.
SchlieBen Sie die Stereo Ausgénge an Verstérker, Kassettendecks oder andere Audiogeréate an.
SchlieBen Sie alle Geréte an den Stromkreis an.

Schalten Sie die Gerate in der folgenden Reihenfolge ein:

. Audio Eingangsquellen (z.B. Turntables, CD Player, usw.)

. Mixer

. Zuletzt Verstérker und Ausgangsgerate

Schalten Sie Ihr System IMMER in genau der umgekehrten Reihenfolge aus, indem Sie:
. Zuerst Verstarker

. Dann den Mixer

. Und am Schluss die Eingangsquellen ausschalten
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UBERSICHT UBER DIE OBERSEITE

10.

11.

12

13.

14.

15.

EJECT - auf Druck wird die CD Schublade gedffnet
oder geschlossen.

USB - Verbinden Sie hier ein USB-Stick (mit FAT16
oder FAT32 gelesen werden) mit MP3s. Um die Inhalte
des Geréts anzusehen, driicken Sie den SOURCE-
Button, so dass “USB” ausgewahlt ist.

SOURCE - Driicken Sie diesen Button, um
auszuwahlen, ob der NDX400 Tracks der eingelegten
CD oder des angeschlossenen USB-Gerats abspielen E .
und anzeigen soll. Eine LED wird die aktuell @ ] [‘ ] (‘ \
ausgewahlte Quelle anzeigen. i \ @ Y@ @
FOLDER - Driicken Sie diesen Button, um zwischen -NDX 400
Ordner-Ansicht und Datei-Ansicht zu wechseln. In der
Ordner-Ansicht koénnen Sie den TRACK KNOB
verwenden, um durch alle verfigbaren Ordner zu
blattern. Wenn Sie einen Ordner ausgewahlt haben,
driicken Sie den FOLDER-Button, um zur Datei-Ansicht
zu gelangen — die erste angezeigte Datei wird die erste
MP3-Datei sein, die in diesem Ordner verfligbar sein
wird. Um in die Ordner-Ansicht zu gelangen, driicken
Sie den FOLDER-Button ermeut.

Hinweis: In beiden Ansichten gibt es keine
Beschrdnkung Ordner oder Dateien auf nur einer
einzigen “Verzeichnisebene” ansehen zu kénnen. Jede
Ansicht ist einfach nur eine Liste aller verfliigbaren
Ordner oder Dateien. Diese Funktion bietet einen
rascheren Weg durch die Dateien zu navigieren, und
erlaubt es I|hnen zu verschiedenen Dateigruppen
innerhalb eines Ordners zu springen, ohne dass Sie
mehrere Verzeichnisebenen wechseln oder verlassen
mussen.

TRACK KNOB - Drehen Sie diesen Regler, um einen Track fiir die Wiedergabe auszuwahlen.

+10 — Driicken Sie diesen Button, um in lhrer Trackliste 10 Tracks auf einmal zu Gberspringen.

PLAY / PAUSE - Wiedergabe oder Pausieren des Tracks. Das Pausieren eines Tracks erzeugt einen Cue-Punkt an

dieser Stelle (welcher mit dem JOG WHEEL im Suchmodus adjustiert werden kann).

CUE - Wenn Sie CUE wahrend der Wiedergabe driicken, kénnen Sie zum letzten Punkt springen, an dem die

Wiedergabe gestartet wurde und den Track pausieren. Halten Sie CUE gedriickt, um die Wiedergabe von diesem Punkt

aus zu starten, und lassen Sie CUE los, um zu diesem Punkt zurlickzuspringen und den Track zu pausieren. Falls der

Track pausiert ist, kdnnen Sie auch das JOG WHEEL verwenden, um einen neuen Cue-Punkt zu suchen.

SCRATCH - Schaltet den Scratchmodus ein oder aus. Ist dieser aktiviert, fiihrt eine Betatigung des JOG-WHEELS zu

einem 'Scratch'-Effect. Die LED-Anzeige leuchtet, wenn der Scratch-Modus eingeschaltet ist.

SEARCH - Driicken Sie diesen Button, um mit dem JOG WHEEL schnell durch die Musik zu scannen. Wenn der

Suchmodus aktiv ist, leuchtet die LED-Anzeige rot auf. (Hinweis: Der Suchmodus wird deaktiviert, wenn das JOG

WHEEL fiinf Sekunden lang nicht verwendet wird).

REVERSE - Driicken Sie diesen Button, um die Wiedergabe dieses Tracks umzukehren (die LED-Anzeige wird

aufleuchten). Driicken Sie diesen Button nochmals, um zur normalen Wiedergabe zuriickzuspringen.

BRAKING - Driicken Sie diesen Button, um eine Abbremsung zu aktivieren (die LED-Anzeige wird aufleuchten). Wenn

die Abbremsung aktiviert ist, bewirkt ein Pausieren des Tracks, dass sich die Wiedergabe verlangsamt bevor sie

génzlich stoppt, was den Brems-Effekt eines Plattenspielermotors simuliert.

JOG WHEEL - Je nach aktuellem Modus dient das Jog Wheel vielen Funktionen.

a) Falls kein Track wiedergegeben wird, sucht das JOG WHEEL langsam durch die Frames des Tracks. Um einen
neuen Cue-Punkt zu setzen, drehen Sie das JOG WHEEL und starten die Wiedergabe, sobald Sie die
gewlinschte Stelle gefunden haben. Driicken Sie CUE, um zu diesem Cue-Punkt zurlickzuspringen.

b) Falls der Track wiedergegeben wird, veréandert das JOG WHEEL voriibergehend die Tonhdhe des Tracks. Wenn
Sie das JOG WHEEL im Uhrzeigersinn drehen, so beschleunigt dies die Wiedergabe — wenn Sie es gegen den
Uhrzeigersinn drehen, so wird der Track langsamer abgespielt. Dieses Tool hilft beim Angleichen der Beats
(siehe ANGLEICHEN VON TEMPI & BEATS).

c) Wenn der SEARCH-Button aktiviert wurde, kann durch Drehen des JOG WHEELS rasch durch den Track
gescannt werden.

d) Wenn der SCRATCH-Button aktiviert ist, bewirkt das Drehen des JOG WHEELS, dass der wiedergegebene
Track ,gescratcht wird, wie eine Nadel auf einer Schallplatte.

REC - Dricken Sie diesen Button und anschlieBend einen der HOT CUE-Buttons, um einen Hot-Cue-Punkt an der

aktuellen Stelle des Tracks aufzunehmen.

HOT CUE - Driicken Sie REC und anschlieBend einen dieser Buttons, um einen Hot-Cue-Punkt an der aktuellen Stelle

des Tracks aufzunehmen. Eine LED-Anzeige Uber dem Button wird aufleuchten, um anzuzeigen, dass ein Hot-Cue-

Punkt gesetzt wurde. Sie kénnen diese Hot-Cue-Punkte auch auf dieselbe Art und Weise Uberschreiben. Um zu einem

Hot-Cue-Punkt zuriickzukehren und mit der Wiedergabe fortzufahren, driicken Sie einfach den entsprechenden HOT

CUE-Button. (Hinweis: Die Hot-Cue-Punkte werden geléscht, wenn Sie eine neue Spur.)
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LOOP IN - Erzeugt einen neuen Cue-Punkt oder startet wahrend der Wiedergabe einen Loop-Punkt (einen “Loop In”-
Punkt).

LOOP OUT - Erstellt einen End-Punkt eines Loops (einen “Loop Out™-Punkt) und startet die Wiedergabe des Loops.
Driicken Sie - wahrend ein Loop wiedergegeben wird - LOOP OUT, um den Loop zu beenden und zur normalen
Wiedergabe Uberzugehen.

RELOOP - Spielt den Track sofort vom Beginn des Loops (und reaktiviert den Loop).

PROGRAM - Mit diesem Button erstellen Sie ein Programm — eine Abfolge von Tracks, die durchgehend
wiedergegeben werden. Um ein Programm zu erstellen, driicken Sie PROGRAM wenn sich der CD-Player im Pause-
Modus befindet. Um einen Track in das Programm einzufigen, verwenden Sie einen TRACK KNOB, um den
gewiinschten Track auszuwéhlen. Wiederholen Sie diesen Vorgang flr jeden Track, den Sie einfligen mdchten (in der
gewiinschten Abspielreihenfolge). Wenn Sie damit fertig sind, dricken Sie PLAY / PAUSE, um das Programm
abzuspielen. Die Tracks werden in der Reihenfolge, in der Sie sie eingefugt haben, wiedergegeben. Auf der LCD-
Anzeige scheint ,PROGRAM* auf. Um das Programm wéhrend der Wiedergabe abzubrechen, halten Sie PROGRAM
drei Sekunden lang gedriickt bis ,PROGRAM" in der LCD-Anzeige erlischt

SNGL - Einstellung des Wiedergabemodus auf Einzel- (Single) oder fortlaufende (Continous) Wiedergabe.

TIME - Schaltet die Zeitanzeige zwischen vergangener Abspielzeit, verbleibender Abspielzeit des Titels und
verbleibender Abspielzeit der gesamten CD.

PITCH - Adjustiert den Bereich des PITCH FADER (4%, 8%, und 16%) oder deaktiviert ihn. Der aktuelle Bereich wird
auf der LCD-Anzeige mit verschiedenen LED-Farben angezeigt.

PITCH FADER - kontrolliert die allgemeine Geschwindigkeit der Musik.

PITCH BEND -/+ — Sie kénnen diese beiden Pitch Bend Buttons verwenden, um die Tonhéhe und das Tempo der Musik
vorlibergehend um bis zu -/+ 4% der aktuellen Pitch-Einstellung zu adjustieren nen.

LCD - zeigt alle Funktionen, welche die CD betreffen, in Echtzeit an.

UBERSICHT UBER DIE RUCKSEITE

1.

2.

SPANNUNGSUMSCHALETER - Stellen Sie diesen Schalter auf die
fir Ihren Aufenthaltsort richtige Stromspannung ein.

ANSCHLUSS FUR GENORMTEN NETZSTECKER - stecken Sie
das mitgelieferte Anschlusskabel hier ein.

EIN-/AUS-SCHALTER - Schalten Sie das Gerat mit dieser Taste ein
oder aus. Das Gerdt muss immer mit dieser Taste abgeschaltet
werden, bevor Anschlusskabel abgezogen werden. Grundsatzlich
wird empfohlen, dass der CD Player vor den Verstarkern gestartet
und nach den Verstérkern ausgeschaltet wird, um Pegelspitzen, die
Ihr Equipment beschadigen kdnnten, zu vermeiden.
RCA-TONANSCHLUSSE - Schliessen Sie lhren CD-Spieler von diesen Line-Pegelausgéngen an Ihr Mischpult an.
FERNBEDIENUNGSSTARTVERBINDUNG - Um diesen Stecker zum Fader-Start zu benutzen, schlieBen Sie das
Fader-Start Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten) an einen Fader-Start-kompatiblen Mixer an. Jedes Mal, wenn Sie
den Crossfader des Mixers zum Kanal des Gerétes bewegen, wird dieses automatisch die Wiedergabe starten. Wenn
Sie den Fader in die entgegengesetzte Richtung bewegen, wird das Gerét die Wiedergabe anhalten. Bewegen Sie den
Fader nun wieder zuriick zum Kanal des Geréates, wird dieses erneut die Wiedergabe starten.

-ANZEIGEELEMENTE

1.

10.
11.
12.

13.
14.
15.

PLAY / PAUSE - Aktiviert, wenn das Gerat eine CD 1 2 4 7 5 7 6 8 9

abspielt oder pausiert.

CUE - Blinkt, wenn das Gerat einen Cue-Punkt setzt.
Leuchtet ununterbrochen, wenn das Gerat an einem Cue-
Punkt pausiert.

TRACK / FOLDER NUMBER - Zeigt die gegenwartig
abgespielte Titelnummer/Ordnernummer an.

MINUTES - Zeigt entweder die vergangenen oder
verblleibenden Minuten an, je nach Einstellung der 14

Betriebsart.

SECONDS - Zeigt entweder die vergangenen oder verbleibenden Sekunden an, je nach Einstellung der Betriebsart.
FRAMES - Fir exaktes Cueing unterteilt der CD-Spieler eine Sekunde in 75 Rahmen. Zeigt entweder die vergangenen
oder verbleibenden Rahmen an, je nach Einstellung der Betriebsart.

TIME MODE - (Abgelaufen) zeigt die Zeit im tatsachlichen Abspielverlauf an. (Verbleibend) zeigt an, wie viel Zeit fur
einen bestimmten Titel verbleibt. (Total) zeigt an, wie viel Zeit fiir einen CD verbleibt. Diese Funktion wird (iber die TIME-
Taste gesteuert.

TIME BAR - Zeigt entweder die verbleibende oder die abgelaufene Zeit an, je nach Einstellung der TIME-Taste.

HOT CUE - Zeigt an wenn ein Hot-Cue-Punkt gesetzt wurde.

LOOP - Zeigt an, dass ein Loop abgespielt wird.

PITCH - Zeigt den Pitch Bereich an.

SINGLE - Zeigt an, dass das Gerét eingestellt ist jeweils nur einen Track abzuspielen (Single Play Mode). Diese
Funktion wird vom TIME-Button gesteuert.

PROGRAM - Zeigt an, dass ein Programm abgespielt wird.

MP3 - Zeigt an wenn MP3s auf der Disk oder dem angeschlossenen USB-Gerat vorhanden sind.

TEXT DISPLAY - Zeigt beim Navigieren durch die MP3s die Tracknummer fir Audio-CDs, den Ordnernamen oder den
Dateinamen an.
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SPECIFICATIONS

DISC TYPE:

TIME DISPLAY:

FREQ RESPONSE:

THD:

SNR:

OUTPUT LEVEL:
CHANNEL SEPARATION:
CHANNEL DIFFERENCE:

PITCH CONTROL RANGE:
DIMENSIONS (W x D x H):

WEIGHT:
POWER SUPPLY:
POWER CONSUMPTION:

Redbook CD, CD-R, CD-RW, MP3 CD
Track Elapsed, Track Remaining, Total Remaining
+ 3 dB (20 Hz — 20 kHz)

0.015%

80 dB (A-weighted)

20V

>60dB

<1dB

+4,8,0r 16%

296 mm x 212 mm x 108 mm

2.8 kg

115/230 V AC, 60/50 Hz

30 W

* Specifications are subject to change









